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UNIVERSITE UFR MATHEMATIQUES, INFORMATIQUE,
DE LORRAINE MECANIQUE ET AUTOMATIQUE

Le master « Informatique » propose une formation avancée, fondamentale et
appliquée, dans plusieurs domaines de I'informatique. Les thémes abordés visent
a la maitrise des nouvelles technologies pour le développement d’applications
innovantes adaptées aux utilisateurs qui apportent au monde professionnel
un vivier de futurs collaborateurs trés recherchés aujourd’hui, a I'écoute des
utilisateurs et des entreprises et préts a apporter I'innovation nécessaire a la
croissance des entreprises.

Le parcours Interaction Humain-Machine forme les étudiants au développement
d’interfaces de haut niveau a travers des cours sur les technologies actuelles,
voire de demain (visualisation de données, interfaces tangibles, réalité augmentée,
interfaces haptiques, accessibilité, méthodes centrées utilisateurs...)

METIERS VISES

- Analyste concepteur/fonctionnel en informatique
- Chercheur en Interaction Humain-Machine

- Consultant IT

- Consultant ergonome

- Développeur informatique (bureau, web, mobile)
- Développeur « full-stack »

- Chef de projet informatique

- Ingénieur d’étude et développement

- UX Designer

COMPETENCES

- Piloter un projet informatique

- Communiquer efficacement avec un client et un utilisateur final

- Analyser les besoins réels des utilisateurs finaux a partir de méthodes d’analyser et constituer le cahier des charges

- Détecter les problemes d’accessibilité dans les applications et proposer des solutions adaptées

- Réaliser des tests utilisateurs, analyser les données collectées et réaliser le bilan

- Construire des solutions répondant aux attentes des utilisateurs, des clients et du contexte métier

- S'organiser dans une équipe pluridisciplinaire

- Déployer des techniques de visualisation de données classiques ou dédiées aux grands ensembles de données

- Développer des applications mobiles et des applications Web !

- Développer des applications innovantes en prenant en compte les nouvelles technologies, les contraintes métiers et les ¢ R
utilisateurs Tt
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PUBLIC CONCERNE

Master 1 : Etudiants ayant validé le Master 1 Informatique
ou domaine équivalent

TAUX DE REUSSITE DES APPRENTIS : 100 %

ENSEIGNEMENTS (352H)

Anglais (24h)

Développement web (48h)

Technique d’Interactions Innovantes (48h)

Méthodes pour I'Evaluation Centrée Utilisateurs (24h)
Techniques de Visualisation de Données et Analyse (24h)

Modeles pour Concevoir des Systemes Interactifs (24h)

ALTERNANCE

- 2 jours par semaines chez I'employeur de septembre a mars
- Présence en continu chez I'employeur d’avril a septembre.

Découverte IHM dans des Domaines d’Application (28h)

Développement mobile (48h)

Ergonomie et Facteurs Humains pour I'Accessihilité (24h )

Méthodes pour la Conception Centrée Utilisateurs (24h)

Création d’entreprise (12h)

Gestion de Projet (24h)
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